Aufgabe Button         Lösung

Button ist eine Klasse aus dem Paket ( Java-Bibliothek) java.awt.*.
Nehmen wir an, das Applet besitzt das Attribut:

Button b1;

Mit

b1 = new Button("ok");

wird eine Instanz b1 (Instanzname) der Klasse Button erzeugt. "ok" ist die Beschriftung ( Label) der Schaltfläche.

b1.addActionListener(this);

fügt dem Button b1 einen sogenannten ActionListener hinzu. Dieser überwacht, ob der Button gedrückt wird. Der ActionListener ist ein Interface und muss in der Klassendefinition mit implements eingebunden werden.

Mit add(b1) wird der Button dem Applet hinzugefügt.

Daneben ist aus java.awt.event.* zu importieren.

ActionListener verlangt die Methode actionPerformed(ActionEvent e) zu überschreiben. In dieser Methode kann geprüft werden, welcher Button gedrückt wird, falls mehrere Schaltflächen vorhanden sind.

Dazu wird das ActionEvent e verwendet.

Object aktion = e.getSource( );

liefert den gedrückten Button.

Mit 

if (aktion == b1 ) tuWas();

wird die Methode tuWas( ) ausgeführt, falls b1 gedrückt wird.

