Program MH3;

Procedure wende;

 Begin
    drehe_links;drehe_links;

 End;

Procedure drehe_rechts;

 Begin
    wende;

    drehe_links;

 End;

Procedure zum_Anfang;

 Begin
  vor;vor;vor;vor;vor;vor;vor;vor;

  drehe_links;vor;

 End;

Procedure Reihe_legen;

 Begin
   gib_ab;vor;gib_ab;vor;gib_ab; 

   vor;gib_ab;vor;gib_ab;

 End;

Procedure H_legen;

 Procedure Querstrich_legen;

  Begin
     drehe_links;

     vor;

     drehe_links;

     vor; vor;

     gib_ab;

     drehe_rechts;

     vor;

     gib_ab;

     drehe_rechts;

     vor; vor;

     drehe_links;

     vor;

     drehe_links;

  End;

 Begin { H_legen }

  Reihe_legen;

  Querstrich_legen;

  Reihe_legen;

 End;

Procedure M_legen;

 Procedure Mitte_vom_M_legen;

  Begin
   drehe_rechts;

   vor;

   drehe_rechts; 

   vor;vor;vor;

   gib_ab;

   drehe_links;

   vor;

   drehe_links;

   vor;

   gib_ab;

   wende;

   vor;

   drehe_links;

   vor;

   gib_ab;

   drehe_rechts;

   vor;

   drehe_links;

   vor;

   drehe_links;

  End;

 Begin { M_legen }

  Mitte_vom_M_legen;

  Reihe_legen;

 End;

Procedure zum_Ausgangspunkt;

 Begin
    vor;

    drehe_rechts;

    vor;

    wende;

 End;

Begin { Hauptprogramm }

   zum_Anfang;

   H_legen;

   M_legen;

   zum_Ausgangspunkt;

End.
